
cierto puntaje, pero no garan�za ser el ganador de la carrera.

La Escuela Politécnica de Guadalajara a través del Departamento de Humanidades y Sociedad, 

convoca a la comunidad estudian�l a par�cipar en la:

  

Bajo las siguientes: 

Bases 

 

2. Podrá par�cipar cualquier alumno inscrito en el semestre 2026-B, de la Escuela Politécnica
de Guadalajara. 

 
3. Los alumnos que par�cipen deberán conseguir, traer y portar su propia botarga. 

 
 
 

5. Las inscripciones serán con el jefe del departamento de Humanidades y Sociedad y en la
Biblioteca; el registro será abierto a par�r de la publicación de esta convocatoria y hasta el
23 de octubre. 

 

• Al momento de inscribirse, llenar la hoja de datos.  
 

6. La carrera iniciará a las 11:00 hrs, en la parte de atrás de la coordinación académica. 
 

7. Los par�cipantes deberán estar 30 min antes para la inducción a las pruebas. 

 

8. El jurado estará conformado por docentes del plantel, mismos que evaluaran los puntos 
adquiridos en cada una de las pruebas. Sus decisiones y su fallo serán inapelables.  

9. Se elegirán 3 ganadores que recibirán los siguientes premios. 
 

• 1er lugar: Viaje de aventura (cañonismo) 100% ganador y 50% acompañante. 

• 2do lugar: Bocina. 

• 3er lugar: Reloj inteligente. 
 

10. La premiación se llevará a cabo al término del concurso el día 28 de octubre al término 
de la competencia, en el marco del Fes�val Brujas y Calaveras. 
 

11. Cualquier asunto no contemplado en la presente convocatoria será resuelto por el jurado. 

 Si �enes dudas acerca de la convocatoria puedes acudir al Departamento de 

Humanidades y Sociedad, en Coordinación Académica, para resolverla. 

1.   La carrera consis�rá en un sistema de puntos donde el lugar en el que llegues te otorgará 

4. La botarga debe ser de cuerpo completo, no se permi�rá la entrada a la competencia a 
      cualquier botarga que tenga alguna parte del cuerpo fuera de la misma.


